General directions for vocabulary games: 

There are a couple of different ways to use these. If you think of others, please submit them to the A Vos Plumes! site.

1. Print out onto cards and distribute. Define words verbally and have student who has the word hold it up, stand up, whatever. More fun if there are two teams with identical cards.

2. Print out two sets of cards and use for charades, pictionary, or taboo. Taboo is a personal fave of mine; class is in two (or more) teams; each team has an identical set of cards and must use circumlocution to define vocab words for the teammates. Unless at advanced level, in L2 you don’t usually even need to make any words taboo except for the vocab word itself. Turns are timed, one point for each word correctly guessed.
These particular cards have the definitions instead of the words so you can reverse some of these games or simply use them as a class drill.

	les personnes qui étudient
	les personnes qui enseignent

	Randall, Morton, Bear, Hawk's Nest, les lacs, les arbres, etc.
	Randall

	le football, le basketball, l'athlétisme, etc.
	une soirée où on danse, on parle, on s'amuse

	une interrogation
	une exercice à faire à la maison

	un exercice à faire avec d'autres personnes en classe
	un petit truc qu'on écoute dans le laboratoire de langues

	un cours où on étudie, par exemple, les équations
	un cours où on étudie, par exemple, le marketing

	un cours où on étudie les intéractions entre les molécules
	un cours où on étudie les animaux et les plantes

	un cours où on étudie, par exemple, Napoléon, Louis XIV, la révolution française
	un cours où on étudie, par exemple, Beethoven, Bach, Ravel

	un cours où on étudie, par exemple, les forces de la nature (la gravité)
	un cours où on étudie, par exemple, Tennessee Williams, Molière, Shakespeare

	un cours où on étudie, par exemple, le bénéfice (=profits), les impôts (=taxes), les chiffres (=numbers)
	un cours où on étudie, par exemple, la dépression, l'angoisse (=anxiety), la science de l'esprit (the mind)


