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LES MOTS DU THEATRE

Acte (m.): une des divisions de la pièce de théâtre (normalement il y en a cinq); entre deux actes, le décor peut changer et du temps peut s’écouler.

Acteur/actrice (m./f.): personne réelle qui incarne un personnage. 

Aparté (m.): [an aside] réplique qu’un personnage est censé dire pour lui-même et pour le public sans que les autres personnages l’entendent.

Comédien/comédienne (m./f.): acteur/actrice. Différent d’un comique.

Confident/confidente (m./f.): personnage, notamment dans la tragédie classique,  qui recueille les secrets et les émotions d’un des personnages principaux. 

Côté jardin/ côté cour (m.): gauche/droite de la scène.
	COTE JARDIN… des Tuileries
	
	COTE COUR… du Carrousel


Coup de théâtre (m.): événement qui survient d’une manière inattendue, crée la surprise et change le cours de l’action.

Dénouement (m.): scène finale dans laquelle l’intrigue se résout, se “dénoue”.

Deus ex machina. [littéralement, "dieu sorti d'une machine"] Personnage - ou événement - dont l'occurence opportune (souvent assez invraisemblable), aidée parfois de la machinerie scénique, permet à l'auteur de couper court au développement d'un scénario, de façon à éviter la catastrophe.

Dialogue (m.): ensemble de répliques échangées entre les personnages d’une pièce.

Didascalies (f.): [stage directions] indications scéniques que porte le texte écrit d’une pièce qui décrivent les décors, gestes, jeux des acteurs, déplacements ou tons de voix.

Dramaturge (m. et f.): [playwright] auteur de pièces de théâtre; son art est la dramaturgie.

Entracte (m.): durée entre deux actes pendant laquelle la représentation est suspendue et la scène vide.

Espace dramatique. Construction imaginaire, par le lecteur et même le spectateur, de la structure spatiale du drame.

Espace scénique. Espace proposé sur scène devant les spectateurs.

Figurant/figurante (m./f): acteur qui est sur scène mais a un rôle muet.

Intrigue (f.): [plot] l’ensemble des actions et des péripéties qui s’enchaînent et forment la trame d’une pièce.

Jeu (m.): [acting] l’art ou l’habileté d’un comédien.

Jouer: [to act] ce que fait un comédien.
Metteur en scène (m. et f.): [director] personne qui conçoit l'agencement des différents éléments scéniques (décor, éclairage, jeu des acteurs, etc.) en vue de la représentation d'une pièce de théâtre, concert, ou film. Pour les films, on peut aussi dire réalisateur ou cinéaste.

Mise en scène (f.): direction artistique de l’ensemble de différents éléments scéniques
Monologue (m.): réplique assez longue où un personnage parle seul en s’adressant au public et exprime à haute voix ce qu’il ressent ou pense.

Nœud (de l’action) (m.): plus haut degré de tension de l’action d’une pièce.

Personnage (m.): être fictif interprété par un acteur. On ne peut pas dire "un caractère" parce que cela veut dire un trait de personnalité.
Protagoniste (m. et f.): personnage principal, premier rôle.

Public (m.): [the audience] l’ensemble des spectateurs. On ne peut pas dire “audience”, qui est un terme juridique qui signifie “a hearing.”

Réplique (f.): propos d’un personnage répondant à un autre.

Répétition (f.): [rehearsal]  Séance de travail au cours de laquelle on répète une œuvre musicale, dramatique, chorégraphique avant la représentation en public.

Représentation (f.): [a performance] le fait de donner un spectacle, plus particulièrement de jouer une pièce de théâtre devant un public.

Scène (f.): 1. division de l’acte, marquée par la sortie ou l’arrivée sur scène d’un personnage.

                  2. espace sur lequel jouent les acteurs.

Scène(s) d’exposition: première(s) scène(s) où sont exposé les éléments nécessaires à la compréhension de l’intrigue qui va se dérouler et qui sert à préciser l’identité des personnages.

Scénographie (f.): techniques de l’organisation concrète de la scène et des rapports entre la scène et la salle.

Soubrette (f.):  joue le rôle d’un confidente, mais dans une comédie; elle pourrait être une amie ou une servante.

Tirade (f.): longue réplique qu’un personnage prononce d’un seul trait, en s’adressant aux autres personnages.
Unité d'action. (f.) La règle qui exige que dans chaque pièce il y ait une seule intrigue principale. Toutes les actions et toutes les intrigues secondaires doivent se rattacher à l'intrigue principale.

Unité de lieu. Toute la pièce doit se passer dans un espace dramatique limité: selon différents critiques, elle doit se restreindre à un seul bâtiment ou à une seule salle. 
[Cette règle vient de la Renaissance, tandis que les deux autres unités viennent de la Grèce antique, plus spécifiquement d'Aristote.]
Unité de temps.  Toute l'action représentée doit se passer pendant une durée de temps limitée, généralement reconnu comme 24 heures.
